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| - EL CAMPO DE JUEGO

1.- DIMENSIONES

El campo de juego tendra unas dimensiones comprendidas entre 1,50 m. i 1,65 m. de longitud y 1,00 m. a
1,10 m. de ancho.

Alrededor del campo de juego se dejaran unos margenes de 7 cm como minimo y el conjunto se rematara
con unas protecciones perimetrales de altura suficiente para evitar que los botones caigan al suelo.

El campo de juego tendra tres zonas paralelas a les lineas de fondo:

» Una “zona central o neutral” de 30 cm. de largo, delimitada per dos lineas paralelas a la linea del
centro del campo y tangentes al circulo central

. Dos “zonas de gol” 0 “zonas de defensa”, segun al equipo a que haga referencia, de 60 a 67,7 cm. de
largo cada una, delimitadas per la zona neutral y las respectivas lineas de fondo.

2.- TRAZADO DEL CAMPO DE JUEGO

Se realizara con lineas de un grueso aproximado de 2 mm pintadas con un material estable que no forme
relieves ni regueros, y de un color que se distinga facilmente sobre el campo de juego, de acuerdo con el
dimensionado del dibujo de la Ultima pagina de este reglamento.

Las lineas de sefializacion del campo de juego forman parte de las zonas que delimitan (en las areas son
area y en las zonas neutrales son zona neutral)

3.- CARACTERISTICAS DEL CAMPO DE JUEGO

Sera una superficie plana y lisa, de un material que permita el correcto y uniforme desplazamiento de los
botones y de la pelota. Su acabado sera opaco, de manera que no refleje la luz, y a ser posible de color
verde hierba.

4.- SOPORTE DEL CAMPO DE JUEGO

El campo de juego estaré situado a una altura de entre 75 i 85 cm. sobre un soporte consistente, estable y
nivelado

Per encima del campo de juego no habra ningtn obstaculo que esté a menos de 2 m del suelo.
Alrededor del campo de juego habra un espacio libre minimo de 60 cm que permita los movimientos de los
jugadores.

5.- LAS PORTERIAS

Los palos y el travesafio seran de material rigido, de un grueso de 2 mm. Las dimensiones interiores entre
palos seran de 15 cm de largo y 3,5 cm de alto, y dispondran de una proteccion adecuada (malla, red, etc.)
de manera que la pelota, si entra, pueda quedarse en el interior de la porteria.

6.- COMPLEMENTOS

Se dispondra de un cronémetro para medir el tiempo de juego y siempre que se pueda de un marcador
para indicar el resultado del partido.

Habra iluminacion suficiente situada de tal forma que no se proyecten sombras sobre el campo de juego.



7.- DURACION DE LOS PARTIDOS

Aunque la duracién de los partidos estara fijada por la organizacién de cada campeonato, se aconseja que
sean dos partes de 15 minutos cada una con un descanso intermedio de 5 minutos.

Una vez iniciado un partido, el cronémetro se detendra en las situaciones siguientes:

»  Después de conseguirse un gol.

«  Por el lanzamiento de una falta directa o de un penalti.

» Porla pérdida de la pelota.

«  Porla substitucion de un botén, sélo cuando la pelota no esté en juego.
» Para hacer anotaciones en el acta del partido.

»  Por necesidad manifiesta d uno de los jugadores o del arbitro.

¢ Porimpedimentos ocasionados por agentes externos al juego.

» Para esclarecer una jugada o una duda en la aplicacién del Reglamento.

En aquellos campeonatos que para poder cumplir un horario no estuviera permitido la detencion del cronémetro,
la organizacion correspondiente tendra que notificarlo a los participantes en la normativa del campeonato.

Il - LAPELOTA

1. La pelota sera un boté regular de material plastico de color blanco, con las dos caras iguales ligeramente

convexas Y los cantos redondeados; sin manipular, pulir, colorear, ni tener ninguna marca o sefial.

Tendra 11,45 mm de diametro y 2 mm de grosor, con cuatro agujeros centrales de 1,5 mm cada uno,
con una separacion entre ellos de 1 mm.

2. Cada equipo presentara una pelota reglamentaria, se escogera una de ellas y la otra quedara en
reserva. Excepcionalmente se permitira, si los dos equipos estan de acuerdo, que el color de la pelota
sea de color amarillo.

3. La pelota no se podré tocar con las manos cuando esté en juego, excepto en el caso del lanzamiento
opcional después de un blocaje de portero.

4. Se considerara “jugar la pelota” cuando un botdn, en su turno de tirada toca la pelota y la mueve.

lll_ - FORMACION DE LOS EQUIPOS Y SUBSTITUCIONES

1. El partido lo jugaran dos equipos formados cada uno por once botones, uno de los cuales hara de portero.
Cada equipo sefializara todos sus botones, inclusive los suplentes, con distintivos iguales i numerados.

2. Se denominara jugador a cada una de las dos personas que hagan mover los botones de su
respectivo equipo de acuerdo con las normas descritas en este Reglamento de Juego.

3. El'minimo de botones de un equipo sera de ocho; de no llegar a este nimero el partido no se podria
jugar, o seria suspendido si ya se hubiera iniciado.
4. La categoria de los botones estara en funcién de su didmetro :

12 categoria.: hasta 2,5 cm
22 categoria.: hasta 3,0 cm
32 categoria.: hasta 3,5 cm, i
42 categoria: hasta 4,0 cm.

La altura de los botones de campo sera como maximo de 1 cm en todas las categorias.
El portero tendra 4 cm de diametro y 1,5 cm de altura, como maximo, para todas las categorias.

La categoria o categorias de los botones para formar un equipo sera la reglamentada por la
competicion a la que corresponda el partido a jugar.
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Se podran efectuar substituciones de acuerdo a los criterios siguientes :

a) En partidos oficiales se podran realizar tres substituciones por equipo. Si el partido es amistoso, ambos
equipos se podran de acuerdo antes de iniciario para decidir €l nimero de substituciones que deseen realizar.

b) El boton substituido no podra volver a jugar durante el resto del partido.
c) Elportero por sus especiales caracteristicas no podra substituir a ningtn boton de campo.

d) El boton substituido tendra de ser de la misma categoria que el botén substituido, salvo que el
reglamento de una determinada competicion autorice que pueda ser de categoria distinta.

Para hacer una substitucion, la pelota no debera estar en juego y se tendra de avisar previamente al equipo
contrario. De no hacerse asi no se autorizara la substitucion y el equipo infractor seria sancionado con una falta
libre indirecta con derecho a pase, lanzada desde donde estaba ubicado el botdn que iba a ser substituido.

IV - DESPLAZAMIENTO DE LOS BOTONES

1.

Cada equipo, alternativamente, efectuara una tirada y tendra siete segundos para hacerlo. Si un
equipo tarda mas de set segundos en hacer su tirada o en colocar el portero, perdera el turno de tirada
o el derecho a colocar el portero y el turno pasara al equipo contrario.

Se denominara “turno de tirada” al conjunto de tiradas consecutivas que haga un equipo. El turno de
tirada acaba cuando tenga que tirar el equipo contrario de acuerdo con este Reglamento de Juego, o
cuando la pelota quede en fuera de juego.

Los botones seran accionados por un botdn u objeto similar denominado ‘“tirador”, mediante su
desplazamiento hacia atrés sobre la superficie superior de los botones. El tirador sera de un material
que no estropee ni los botones ni el campo de juego al efectuarse la tirada, en caso contrario se
procedera de inmediato a substituir el tirador defectuoso.

Después de sacar de centro, de banda, de porteria, de falta libre directa o indirecta o de comer, el
botdn que haya realizado el lanzamiento no podra volver a jugar la pelota hasta que antes no la haya
jugado cualquier otro botén, que estuviera en juego, de ambos equipos.

El portero después de efectuar el lanzamiento opcional por blocar la pelota, si que podra volver a
jugarla porqué la pelota no habra dejado de estar en juego.

Los botones siempre tendran de permanecer con su base sobre la superficie del campo de juego.
Si, por cualquier motivo involuntario los botones estuvieran invertidos, se procedera a su correcta
colocacion ocupando el mismo lugar, antes de la siguiente jugada.

Si, por cualquier motivo se montaran dos o méas botones no encima de ofro, se procedera a su
separacion, colocandolos correctamente ocupando el mismo lugar pero uno al lado del otro, retirdndolos
en direccion al lado que sobresalga del boton que esté encima, antes de la siguiente jugada.

Una vez se ha cogido o tocado con la mano el botén escogido para poner la pelota en juego, en ninglin
caso de podra cambiar por otro. Si ocurriera esto, se expulsaria el segundo botdn tocado durante todo el
tiempo que estuviera la pelota en juego hasta que el equipo infractor tuviera que efectuar cualquier saque,
teniéndolo de hacer con este botén expulsado si se le quiere recuperar para el juego.

Para efectuar una tirada, los jugadores sélo podran apoyar sobre el campo de juego los codos y los
antebrazos, estando especialmente prohibido hacerlo con la palma de la mano abierta, y ademas
deberan tener al menos un pie en el suelo.

Mientras la pelota esté en movimiento, estando en juego, no se podra tirar hasta que se pare, tanto si
se desplaza plana como si lo hace rodando. Una vez la pelota se haya detenido, tirara el equipo que
tuviera el turno de tirada y lo hara tanto si la pelota hubiera quedado plano como de canto.

Si en el transcurso de un partido se observa que un botén defectuoso estropea el campo de juego, se
detendra el partido y se substituira dicho botd por otro de la misma categoria. Este cambio contara
como uno de los tres cambios previstos.
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V - EL PORTERO

1.

El portero se colocara con la mano: en el saque inicial o después de un gol, en el lanzamiento de una
falta directa, cuando el equipo contrario avisa de tiro “a gol” si esta situado en el interior de su area de
pena, o después de blocar la pelota si opta por realizar el lanzamiento posterior.

La colocacion manual del portero después de un aviso de tiro “a gol’, se tendra que hacer desde
detras de su propia porteria.

2. Se entendera como blocaje :

a) Que el portero al tirar toque la pelota cuando ésta esté situada en el interior de la propia area de
porteria, y ambos (pelota y portero) se queden dentro de dicha area. El portero podra hacer esta
jugada desde cualquier lugar del campo de juego, y no necesariamente dentro de su area de
penalti.

No se considerara blocaje si después de hacerlo, la pelota rebota en un boton del equipo contrario.

b) Cuando el portero esté situado en el interior de su area de penalti en el turno de tirada de su
equipo y la pelota esté tocando su linea de gol.

c) Cuando la pelota quede totalmente per encima o por debajo del portero en el interior de su area
de penalti.

d) Cuando el portero reciba un pase estando situado dentro de su area de porteria, y la pelota se
quede también dentro de dicha area sin que la haya tocado ninglin botén del equipo contrario...

Si después de que el portero hiciera el blocaje la pelota rebotara en otro botén de su equipo y volviera
a producirse blocaje, éste también seria considerado valido. En este caso la jugada podria seguir
opcionalmente entendiéndose como blocaje o0 como pase, pudiendo jugar, con esta Ultima opcion,
con cualquier otro jugador del equipo.

Una vez el portero efectie el blocaje, serd opcional realizar el lanzamiento posterior, que siempre
tendra que hacerse con el portero y que no tendra derecho a pase.

No se podran mover los botones propios ni contrarios, ni entraran en el campo aquellos que se
encuentren fuera de sus limites, ya que no se trata de un servicio de puerta, si no de despejar la
pelota que en ningin momento ha dejado de estar en juego.

Para hacer este lanzamiento opcional posterior al blocaje, se podran coger el portero y la pelota con
la mano y situarlos en cualquier punto del &rea de porteria propia. No obstante, si el portero después
de su blocaje queda en disposicién de hacer un pase y lo hace, su equipo podra seguir jugando
dentro de su turno de tirada.

Cuando el portero no se encuentre dentro de su propia area de penalti, perdera el derecho de
colocacion, convirtiéndose en un botdn mas de campo hasta se regrese al interior de dicha area.

Para el portero y exclusivamente para él, la zona interior de la propia porteria se considera area de
penalti. A pesar de ello, cuando el portero se introduzca dentro de su porteria y la pelota salga fuera
del campo de juego, el portero se podra situar tocando la linea de gol por la parte exterior de la
porteria, en cualquier lugar entre sus palos.

En el caso de que el portero penetre en su porteria impulsado por un botén contrario, podra
reintegrarse al juego con las mismas condiciones que cualquier otro botdn, situandose tocando la
linea de gol por la parte exterior de la porteria y entre sus palos, por el lugar por donde habia entrado.



VI - LOS BOTONES DE CAMPO

1.

2.

Los botones situados totalmente fuera del campo de juego, salvo el portero si esta en el interior de su
porteria, se considerard que estan en fuera de juego, y por tanto no podran participar en el mismo ni
molestar o impedir su desarrollo.

Los botones que salgan totalmente fuera del campo de juego por su propio impulso después de jugar
la pelota o de ser impulsados por un botdn contrario sin ser falta, podran reintegrarse
automaticamente al juego con las condiciones siguientes:

* Se situaran con su didmetro sobre la linea de fuera en el mimos lugar por donde han salido,
excepto si han entrado en una porteria; en este caso se situaran con su diametro sobre la linea de
fondo, fuera de la porteria por el lado del palo més cercano al lugar por donde habian salido, pero
totalmente en el interior del &rea de porteria.

 Se tendran que dejar preparados 8 cm (4 dedos) del botén contrario en posicién atacante méas
cercano a la pelota, tendran de estar un turno de tirada de su equipo sin jugar, pero podran recibir
pases, i después podran volver a entrar en juego.

« Si el portero sale del campo de juego por la linea de fondo, dentro de su area de penalti, en las
mismas condiciones descritas, una vez reintegrado al juego podra ser colocado manualmente en la
primera jugada caso de que recibiera un aviso de tiro “a gol”.

Los botones que salgan totalmente de campo de juego por su propio impulso sin jugar la pelota,
podran reintegrarse al juego con las mismas condiciones descritas en el apartado anterior, pero
deberan esperar a que la pelota deje de estar en juego.

EL PASE

vil

4.

Se considerara pase cuando en el tumo de tirada de un equipo, después de que un botén juegue la pelota,
ésta toque a otro u otros botones de su equipo, sin que ningln botdn del equipo contrario toque la pelota
antes de que se pare. Un botén con la pelota totalmente encima es susceptible de poder hacer un pase.

Durante el turno de tirada de un equipo, se permitira un maximo de cuatro pases consecutivos y una tirada
adicional, pero no se autorizara mas de un pase con la pelota pegada a un boton. En este Ultimo caso, si
la pelota después de hacerse el pase vuelve a quedar pegada a alguno de los botones que han
intervenido en la jugada (pasador o receptor), se sancionara a este equipo con falta libre indirecta.

En una situacién de blocaje del portero sin despeje posterior, si al seguir jugando se hace pase, éste
contard como uno de los cuatro pases autorizados. En el caso que el portero efectlie el despeje posterior
al blocaje no tendra derecho a pase aln que no se hayan agotado el niimero de pases autorizado.

Cuando solamente intervengan dos botones haciéndose pases, el numero de pases quedara limitado
a dos y una tirada adicional. No obstante, si el tercer pase se hace a otro botdn que no haya
intervenido en los dos primeros pases, se podra seguir jugando hasta consumir los cuatro pases
autorizados y la tirada adicional.

Si después de un pase entre dos botones A y B del mismo equipo la pelota toca a otro boton C
también del mismo equipo, s6lo contara como pase el primero entre los botones Ay B.

Consideraciones al pase:

« El pase siempre es una jugada opcional, nunca obligatoria.

« Los palos de las porterias son neutrales y el rebote de la pelota en ellos no deshace el pase.
« Para que un pase sea valido después de una tirada, la pelota se tendra que mover.

» No se considerara pase si el boton que hace la tirada no toca inicialmente la pelota.

Cuando los servicios de porteria, banda o corner sean producto de rebotes en cualquier boton, no habra
derecho de pase. Si la pelota sale impulsada directamente por un botén, si que habra derecho al pase.
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5.

6.

7.

En un servicio de porteria, s6lo se considerara pase si la pelota traspasa totalmente la linea del area
de penalti.

En un tiro libre indirecto y en los saques de banda o de corner, sdlo se considerara pase si el
segundo boton en tocar la pelota esta a una distancia minima de 15 cm del lugar del saque.

No se considerara pase si la pelota esta pegada simultaneamente a dos 0 mas botones de un mismo
equipo y al tirar uno de ellos se separa sin que la pelota se mueva.

Viil - INICIO DEL JUEGO

1.

2.

3.
4.

5.

El saque inicial lo efectuara el equipo considerado visitante, mientras que el equipo local lo hara en la
segunda parte. En el caso de que no hubieran equipos considerados como local ni visitante se
sortearia la tirada inicial. La pelota se colocara en el centro geométrico del campo de juego y el saque
se hara lanzéndola en direccion al campo contrario, con derecho opcional a pase y tirando la pelota
mas alla del circulo central. No sera valido el gol directo ni de rebote, y para poder tirar a gol hara
falta que el equipo contrario haya realizado su primer turno de tirada.

Antes de un saque de centro se posicionaran todos los botones de ambos equipos totalmente en el
interior del campo de juego y ademas los botones del equipo que no realice dicho saque se colocaran
en primer lugar y en exterior del circulo central. Con el fin de poder efectuar el pase en direccién al
campo contrario, se autorizara al equipo que realice el saque a colocar los botones pasador y receptor
a ser situados, como maximo, con su diametro sobre la linea central y con una separacién minima
entre ellos de 8 cm (4 dedos), siendo este posicionamiento exclusivo para el saque de centro con pase.

Después de marcarse un gol, el juego se reanudara de la misma forma por parte del equipo que lo ha encajado.

En el caso de paro accidental del partido, se reiniciara el juego con a un bote neutral en el lugar
donde estaba la pelota, sin permitirse tirar a gol en la primera jugada posterior de cada equipo. Hara
la primera tirada el equipo al que le haya quedado la pelota mas cerca de uno de sus botones, y la
podra hacer cualquier boton de éste equipo.

Antes del inicio de la segunda parte de un partido, los equipos cambiaran su posicién en el campo,
ocupando la mitad del campo de juego que en la primera parte ocupaba el equipo contrario.

IX - PELOTA EN JUEGO O EN FUERA DE JUEGO

1.

2.

3.

La pelota estara en fuera de juego: Cuando traspase completamente la linea de gol
Cuando toque o traspase las lineas de fondo o de banda.
Cuando se produzca una falta.
Sl queda encima de un botén sin derecho a tirada
Cuando el arbitro detenga el partido.
Cuando toque cualquier persona u objeto no participante.
Si toca en el arbitro.

La pelota continuara en juego: Cuando toque la linea de gol, sin cruzarla.
Después de un blocaje del portero.
Cuando se aplique la ‘ley de la ventaja”.
Si rebota en los palos de las porterias y vuelve al campo de juego.
Cuando quede encima de un boton con derecho a tirada.

Cuando el partido tenga que ser interrumpido por motivos que hayan alterado el partido, se detendra
el crondmetro, y para reiniciar el juego el arbitro lanzarad un bote neutral en el lugar donde se
encontraba la pelota en el momento de la interrupcion. Si los motivos de la interrupcion no hubieran
alterado el partido, se detendra el cronémetro igualmente pero el juego se reanudara en las mismas
condiciones existentes en el momento de la interrupcion.
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4.

La pelota para estar en juego después de los servicios de banda, cérner y faltas se tendra que
desplazar mas alla de 15 cm y no tocar ningln boton antes de recorrer ésta distancia. El equipo que
no lo haga asi perdera el servicio, pasando éste al equipo contrario que lo lanzara desde el mismo
lugar sin derecho a pase, pudiendo si se quiere, continuar la jugada amparandose en la ‘ley de la
ventaja”. En el caso de corner el servicio pasaria a ser de porteria.

En los servicios de banda y de cémer la pelota después del lanzamiento, tendra que entrar
completamente en el campo de juego. El equipo que no lo haga asi perdera también el servicio.

Un botdn con la pelota encima es susceptible de tirar a gol per impulso propio y el gol se considerara
valido.

En cualquier saque no se podran realizar mas de dos servicios consecutivos cuando, una vez
realizados, |a pelota rebote en un boton del equipo contrario y vuelva a salir fuera del campo. En este
caso el turno de tirada pasara al equipo contrario y el saque sera sin derecho a pase.

X - GOL MARCADO

1.

Se consigue gol cuando la pelota, estando en juego, cruce completamente la linea de gol entre los
palos y el travesafio de la porteria de forma reglamentaria, de acuerdo con la regla IX de este
reglamento.

El equipo que marque mas goles validos ganara el partido. Si los dos equipos consiguen el mismo
numero de goles, el partido quedara empatado.

Si se produce gol en porteria propia del equipo que ha jugado la pelota, se concedera gol solamente
en el caso de que la pelota estuviera situada completamente dentro de la zona defensiva de este
equipo. Si la pelota sale de esta zona y después de rebotar en cualquier botdn o de rodar sobre si
misma se introduce en la porteria del equipo que ha efectuado la tirada, el gol también sera valido.

No seré valido el gol conseguido directamente ni de rebote en los servicios de porteria, centro, banda,
faltas directas y cérners indirectos. En el caso de que la pelota entrara en la porteria propia se
lanzaria un cérner y si entrara en la porteria contraria se lanzaria un saque de porteria.

TIROA GOL

Xl -

Cuando un equipo quiera tirar a porteria contraria para lograr un gol, debera avisar previamente de su
intencién diciendo: “A gol”. Después de este aviso, el equipo contrario si tuviera el portero situado en
el interior o sobre las lineas de su area de penal, dispondré de siete segundos para colocarlo
manualmente y lo tendra de hacer desde detras de su porteria.

Estos siete segundos el arbitro los sefialara fisicamente con los dedos de la mano, y en el momento
de cumplirse el séptimo segundo dira: jTiempo! En ese momento el jugador que esta colocando su
portero lo debera soltar inmediatamente y el equipo contrario podra tirar a gol. En el caso de que el
partido se jugara sin arbitro, contaria los siete segundos el equipo que tire a gol.

Si el portero se coloca antes, el equipo defensor podra dar la conformidad verbal del tiro a gol, que
seré obligatoriamente cualquiera de las palabras: “Adelante”, “Tira”, o “Vale”.

Esta regla también se aplicara con el tiempo de juego terminado, si el aviso de tiro a gol se hubiera
dado con anterioridad, y no afecta a los goles directos en porteria propia (ver regla X-3) pero si a las
faltas directas y corners directos.

El tiro a gol se podra realizar con cualquier boton del equipo que lo haya solicitado, que esté situado
dentro del campo de juego y con turno de tirada, excepto un botén acabado de reintegrarse que no lo
podra hacer hasta después de esperar un turno de tirada de su equipo.



o &

Sdlo se podré tirar “a gol” cuando la pelota, estando en juego, esté situada completamente en la zona de gol del
equipo atacante. Si la pelota después de tirar a gol sale de esta zona, rebota en cualquier botdn o rueda sobre
si misma, vuelve a entrar en esta zona de gol y se infroduce en la porteria contraria, el gol también sera legal.

Sélo se podra tirar a gol después de un pase cundo el botén que haya recibido el Ultimo pase esté
situado en la zona neutral o en la zona de gol de su equipo. Las lineas que delimitan la zona neutral se
consideran zona neutral i por tanto si un botén esta situado sobre una de estas lineas, podra tirar a gol.

No tendra validez avisar de tiro a gol hasta que la pelota no esté totalmente parada.

Aunque no haya sonado el final del partido, si hay una situacién previa de: penalti, falta directa o
comer directo, el lanzamiento correspondiente se efectuara igualmente aun que no se hubiera
avisado de tiro a gol, porque se entiende que son jugadas de gol por si mismas. En todas estas
situaciones, sélo se considerara gol si se consigue en primera jugada.

Estando la pelota en juego, en todas las jugadas de tiro a gol, esté donde esté situada la pelota, y
después de recibir el aviso pertinente del equipo contrario, el portero, si estd dentro de su area de
penal, podréa ser colocado con la mano en cualquier punto del interior de su area de porteria.

En el caso de que la pelota, antes del tiro a gol, estuviera situada dentro de ésta area de porteria, el
portero se tendria de situar por detras de una linea imaginaria paralela a la linea de gol que formarian
las partes del portero y de la pelota mas alejadas de la porteria.

El portero siempre se podra dejar en el lugar donde estuviera ubicado antes del aviso de tiro a gol.

Cuando un equipo aviso de tiro a gol, no esta obligado ni a tirar a porteria ni a indicar con que botén lo hara, a
excepcion de los penaltis y tiros libres directos en los cuales se tendra que especificar que boton los lanzara.

Cuando se avisa de tiro “a gol”, y una vez colocado el portero e acuerdo con el primer parrafo de este
articulo, estara prohibido volver a tocar el portero. Si se volviera a tocar, el equipo infractor seria
sancionado con penalti.

Si en la mencionada jugada, después del tiro a gol, la pelota tocara cualquier parte del cuerpo del
jugador defensor situada dentro de los limites del campo de juego, se concedera gol.

XIl - FALTAS

1.

FALTAS DIRECTAS

Estando la pelota en juego, seran consideradas faltas directas si han sucedido dentro de la zona
defensiva del equipo infractor y sancionadas con tiro libre directo desde el lugar donde se hayan
cometido (con derecho opcional a pase) y por tanto con penalti si han tenido lugar dentro de su area
de penalti: las siguientes acciones:

» Un botdn, sin jugar previamente la pelota, toca un botdn del equipo contrario.

« Un botdn, sin jugar previamente la pelota, toca a otro botdn de su mismo equipo y éste a un botén
del equipo contrario.

« La pelota parada o en movimiento, estando en juego, es tocada voluntariamente con el tirador o
cualquier parte del cuerpo de un jugador.

< Mover voluntariamente cualquier botén propio o contrario.
« Tocarojugar la pilota cuando no se tenga el tumo de hacerlo, si el equipo contrario ha avisado de tiro a gol.
« Volver a tocar el portero una vez dada la conformidad del tiro a gol.

También sera considerada falta directa pero castigada con tiro libre directo desde el lugar donde se
encuentre la pelota, la accion siguiente:

* No colocar el portero desde detras de su propia porteria después de un aviso de firo a gol del equipo

contrario.
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2.

FALTAS INDIRECTAS

Estando la pelota en juego, seran consideradas faltas indirectas sancionadas con un tiro libre
indirecto desde el lugar donde se hayan cometido (con derecho opcional a pase y para poder tirar a
gol hara falta una segundo pase), las siguientes acciones:

a)

Faltas cometidas fuera de la zona defensiva del equipo infractor o sobre la linea que la delimita:

Un boton, sin jugar previamente la pelota, toca un botdn del equipo contrario.

Un boton, sin jugar previamente la pelota, toca a otro botén de su mismo equipo y éste a un
botdn del equipo contrario.

La pelota parada o en movimiento, estando en juego, es tocada voluntariamente con el
tirador o cualquier parte del cuerpo de un jugador.

Mover voluntariamente cualquier boton propio o contrario.

b) Faltas cometidas en cualquier lugar del campo de juego:

Tocar o jugar la pelota cuando no se tenga el turno de hacerlo.
Empujar a un botén del propio equipo que tiene la pelota encima para hacérsela caer.

Tirar cuando no se tenga el turno de hacerlo, tirar con un botdn situado fuera del campo de
juego, o tirar con un botdn recién reintegrado sin esperar el turno sin jugar.

Volver a jugar la pelota el mismo boton que ha efectuado un saque, sin que la haya jugado otro
boton, aunque sea como consecuencia de ser empujado por otro boton de su mismo equipo.

Hacer una substitucion en condiciones no autorizadas.

La pelota estando en juego, rebota involuntariamente en el tirador o cualquier parte del
cuerpo del jugador después de haber tirado.

Interponerse entre la pelota y el boton contrario situado en posicién atacante méas cercano a
la pelota, sin haberla jugado previamente e impidiendo que éste pueda jugarla porqué “no ve
la pelota”, a menos que el botdn que haga la obstruccion quede en posicién paralela o de
ataque respecto a la linea de fondo de la porteria contraria. La posicion de ataque de un
botén queda determinada por la direccién y sentido que tenga la linea imaginaria que formen
los centros del boton y de la pelota respecto a la linea de fondo de la porteria contraria.

No obstante, el portero podra hacer obstruccion a cualquier boton cuando la pelota esté
situada en su area de porteria y él se quede también en ésta area.

Si el botén contrario situado en posicidn atacante mas cercano a la pelota ya estuviera obstruido, se
podréa obstruir cualquier otro botén. Tampoco sera falta obstruir un botén cuando ya esté obstruido.

Cuando la pelota quede totalmente encima de un botdn sélo se considerara falta cuando el
turno de tirada siguiente sea del equipo contrario, excepto en el caso de los porteros dentro
de su area de porteria ya que se considerara blocaje de la pelota. Esta falta sera con
derecho a pase pero sin poder tirar a gol hasta que el equipo contrario no haya jugado.

También se considerara falta indirecta si al boton que le ha quedado la pelota encima, al tirar no
consigue que la pelota se deposite sobre el campo de juego, i en el caso que al efectuar esta
tirada la pelota quedara encima de otro botén de su mismo equipo, se aplicaria el mismo criterio.

Cuando la pelota quede totalmente debajo de un botén, salvo el portero en su area de penalti. (Ver V-2c)

Parte de la pelota queda sobre o debajo de uno o méas botones del mismo equipo y en la tirada
siguiente el equipo que le pasa esto no coloca la pelota en su posicion normal.

Obstruir per bloqueo el acceso a la pelota de un boton contrario de 4 cm de didmetro en su
turno de tirada. Se exceptia el posicionamiento del portero dentro de su propia area de
porteria, salvo en su colocacion con la mano por un aviso de tiro a gol.
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« En los servicios de centro la pelota no sale del circulo central. La falta se sacara desde el lugar
donde hubiera quedado la pelota.

« En los servicios de puerta la pelota no sale del area de penalti. La falta se sacara desde el lugar
donde hubiera quedado la pelota.

« Al poner cualquier pelota en juego la pelota no se toca y al repetir el saque se vuelve a fallar.
» Un botdn juega la pelota cuando ésta alin estd en movimiento.
« Hacer dos blocajes de portero consecutivos.

* Hacer dos pases consecutivos con la pelota pegada a un botén que ya haya participado en la
jugada anterior (pasador o receptor).

« Tirar a gol sin haber recibido la conformidad verbal del equipo contrario.
» Hacer el lanzamiento posterior a un blocaje del portero desde fuera de su area de penalti.

Todas las faltas y sanciones que beneficien al equipo que no las cometa, podran ser substituidas por la “Ley de la
ventaja’, incluyendo los saques mal efectuados. Esta decision comespondera al equipo que no haya cometido la
falta. En el caso de que se cometa méas de una falta en la misma jugada, sélo se sancionara la primera de ellas.

Un botdn no podréa ser objeto ni ocasionar una falta si no esta dentro del campo de juego.

Si un botén después de tirar sale fuera del campo y vuelve a entrar después de rebotar en las protecciones
perimetrales y mueve cualquier boton o la pelota, no se considerara falta. El botén que ha salido se dejara fuera
del campo de juego, cerca de donde ha salido si no hubiera jugado la pelota o sobre la linea perimetral por
donde ha salido si la hubiera jugado. El botén movido y la pelota se volveran a dejar en el lugar donde estaban.

Si se empuja a un botdn situado sobre las lineas perimetrales por la parte exterior del campo de juego, cuando el boton
que empuja ya esta fuera de los limites del campo, no sera considerada falta; el boté desplazado se debera volver a
colocar en el lugar donde estaba i podra jugar inmediatamente si ya habia cumplido el tumo sin jugar, si fuera el caso.

- TIROS LIBRES

Xl

Los tiros libre se clasifican en dos categorias:
a) Directos, en los cuales se puede conseguir gol directamente. El pase es opcional.

b) Indirectos con derecho a pase pero que para firar a gol hara falta un segundo pase. Se exceptla
cuando la pelota quede encima de un botdn si el turno de tirada lo tiene el otro equipo. En este caso
sera falta con derecho a pase pero no se podra tirar a gol hasta que el equipo contrario no haya jugado.

Cuando se produzca un tiro libre directo se podran recolocar todos los botones en cualquier lugar del
campo de juego, incluidos los que estan fuera, y lo deberan hacer con el orden siguiente::
1°)  Todos los botones del equipo atacante, a excepcion de su portero y del botén que ejecute la falta.

2°)  Todos los botones del equipo defensor, a excepcion del portero, que se situaran como minimo a
15 cm del lugar de la falta.

3%  Elbotdn lance la falta y el portero del equipo atacante.
4°)  El portero del equipo defensor, que podra estar situado en la barrera, siempre y cuando ésta
esté situada dentro de su area de penalti.

En el lanzamiento de un tiro libre indirecto, si el equipo que haga el lanzamiento o cree necesario, la
separacion de los botones tendra de ser de 8 cm. (4 dedos) de la pelota, en la direccion que tiene el
botdn que se retira con respecto a la pelota. En los casos de obstruccidn o cuando la pelota quede
encima o debajo de un botdn, el boton infractor se retirara en direccion al centro de su porteria.

Las faltas indirectas cometidas en el interior del area de porteria, se lanzaran desde el punto de la
frontal de dicha area méas cercano al lugar donde se ha cometio la falta.
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XIV - PENALTI

1.

2.

3.

4.

Si un botdn comete una falta directa dentro el area de penalti propia o sobre las lineas que la
delimitan, su equipo sera sancionado con penalti.

El lanzamiento se realizara situando la pelota en el punto de penalti del area donde se ha cometido la
infraccion, y a excepcion del boton que ejecute el lanzamiento y del portero adversario los demas
botones deberan de estar fuera de esta area y a 15 cm de la pelota.

Una vez esté colocado el boton que lanzara el penalti, se colocara es portero adversario que se
situara tocando la linea de gol propia.

Cuando se produzca un penalti, el equipo que tenga de lanzarlo no sera necesario que avise de tiro a
gol ya que éste aviso se da por sobreentendido.

XV_- SERVICIO DE BANDA

1.

Cuando la pelota toque o cruce la linea de banda, se pondra nuevamente en juego por un botén del
equipo contrario del que la ha tocado por Ultima vez antes de salir del campo de juego.

La pelota se colocara tocando la linea de banda en el lugar por donde haya salido y se lanzara hacia
el interior del campo de juego en cualquier direccién. En el caso de no ejecutarse asi, el lanzamiento
pasaria al equipo contrario, sin derecho a pase.

Si el equipo que efectua el lanzamiento lo cree necesario, la separacion de los botones tendra de ser de 8
cm. (4 dedos) de la pilota, en la direccion que tiene cada botd que se retire con respecto a la pelota.

a) Con derecho a pase cuando la pelota salga directamente impulsada por un botén. El rebote de la
pelota en los palos de la porteria no deshace el derecho de pase.

b) Sin derecho a pase cuando la pelota salga después de un rebote en un botén de cualquiera de

No se podra hacer gol directamente ni de rebote de un servicio de banda.

En los servicios de banda con derecho a pase, se necesitara un minimo de dos pases para poder tirar
a gol. Si no se consigue efectuar el segundo pase y el equipo contrario no rechaza la pelota, también

Cuando la pelota toque o cruce la linea de fondo, o cruce la linea de gol entre los palos de la porteria
sin que fuera gol valido, después de haber sido tocada en Ultimo término por un botén del equipo
atacante, se concedera servicio de porteria al equipo defensor.

El servicio de porteria podra efectuarse desde cualquier lugar del area de porteria y con cualquier
botdn del equipo defensor. Solamente se podra mover el boton que realice el saque.

Si el equipo que efectlia el lanzamiento lo cree necesario, la separacién de los botones tendra de ser de
8 cm. (4 dedos) de la pilota, en la direccion que tiene cada botd que se retire con respecto a la pelota.

a) Con derecho a pase cuando la pelota salga directamente impulsada por un botén atacante.
El rebote de la pelota en los palos de la porteria no deshace el derecho de pase.

b) Sin derecho a pase cuando la pelota haya salido después de un rebote en botén atacante.

2. Los servicios de banda podran ser:
ambos equipos.
3.
4.
se podra tirar a gol.
XVl - SERVICIO DE PORTERIA
1.
2.
3. Loa servicios de porteria podran ser::
4.

En los servicios de puerta con derecho a pase, se necesitara un minimo de dos pases para poder tirar
a gol. Si no se consigue efectuar el segundo pase y el equipo contrario no rechaza la pelota, también
se podra tirar a gol.
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XVIl - CORNER

1. Cuando la pelota toque o cruce la linea de fondo o la linea de gol entre los palos de la porteria sin
que fuera gol valido, después de haber estado tocada en Ultimo término por un botén del equipo
defensor, se concedera servicio de corner al equipo atacante.

Si el equipo que efectlia el lanzamiento lo cree necesario, la separacién de los botones tendra de ser de
8 cm. (4 dedos) de la pilota, en la direccion que tiene cada botdn que se retire con respecto a la pelota.

2. El servicio de comner lo efectuara cualquier botdn del equipo atacante y la pelota se colocara tocando
las lineas de banda y de fondo en la esquina el lado por donde haya salido la pelota. En el caso de no
ejecutarse asi, el lanzamiento pasaria al equipo contrario que realizaria un saque de porteria sin
derecho a pase.

3. Los servicios de corner podran ser:

a) Directos: Con derecho a pase y posibilidad de tirar a gol una vez realizado el primer pase.

» Si la pelota sale directamente impulsada por un botdn del equipo defensor. El rebote de la
pelota en los palos de la porteria no deshace el derecho de pase.

« Si como consecuencia de un tiro a gol la pelota sale después de rebotar en Ultimo término en
un botén del equipo defensor situado en su area de porteria.

b) Indirectos: Sin derecho a pase ni posibilidad de gol:
« Cualquier otra situacion originada un ultimo rebote de la pelota en un botén del equipo defensor.

4. Sacada de corner :
a) Directo:
« Se podra conseguir gol de lanzamiento directo o de primer rebote en un botén del equipo atacante.

« No valdrd el gol conseguido de rebote en un botén del equipo defensor, aun que
posteriormente la pelota rebotara en un boton del equipo atacante. En éste caso el juego
continuaria con un servicio de porteria sin derecho a pase por tratarse de un rebote.

« Sila pelota rebota en un botén del equipo defensor situado en su area de porteria y vuelve a salir a
corner, se volvera a lanzar comer directo por tratarse de un toro a gol. El saque de éste comer se
podré repetir hasta dos veces consecutivas, después, el equipo atacante perderia el tumo de juego
y pasaria a lanzarse un servicio de porteria sin derecho a pase por tratarse de un rebote.

« Si la pelota rebota en un botdn del equipo defensor situado fuera de su area de porteria y volviera a
salir a comer, se volvera a lanzar comer pero sin derecho a pase. El servicio de éste corner se
podré repetir hasta dos veces consecutivas, después, el equipo atacante perderia el tumo de juego
y pasaria a lanzarse un servicio de porteria sin derecho a pase por tratarse de un rebote.

b)  Indirecto:

« No valdra el gol directo ni de rebote en cualquier botdn. En este caso el juego continuaria con
un servicio de porteria con derecho a pase si ha sido gol directo, o sin derecho a pase si lo ha
sido de rebote.

« Si la pelota rebota en un botén del equipo defensor situado en cualquier lugar del campo de
juego y vuelve a salir a corner, se volvera a lanzar el cormer sin derecho a pase. En el caso de
que volviera a suceder lo mismo en éste segundo lanzamiento, el equipo atacante perderia el
turno de juego y pasaria a ser un servicio de porteria sin derecho a pase por tratarse de un
rebote.
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XVIIl - LOS JUGADORES

10.

11.

Cada uno de los equipos que disputen un partido sera conducido s6lo por un jugador, excepto en
aquellos campeonatos en que sus normas autoricen otro numero de jugadores (por parejas, por
lineas, etc.).

El comportamiento de estos jugadores sera en todo momento correcto y deportivo, colaborando con
el arbitro y con el jugador del equipo contrario para conseguir el buen desarrollo del juego.

Durante la celebracion de un partido oficial, y es recomendable que también en los amistosos, los
jugadores no podran comer, beber ni fumar.

Cuando un jugador efectue una tirada, el otro jugador debera estar quieto, callado y retirado sin tocar
el campo de juego, ni interferir en la accion del otro jugador.

No se podran desaprobar con gestos o palabras las decisiones arbitrales, ni se podra buscar la
complicidad de los espectadores respecto a estas decisiones, ni dirigirse al jugador contrario para
reclamar o discutir.

No estara permitido apoyarse sobre el campo de juego con la palma abierta de la mano con la que no
se efectla la tirada, salvo que se lleve puesto un guante, y ademas se tendra que tener al menos un
pie en el suelo.

Los jugadores no infringiran permanentemente las reglas del juego.

No se aceptara ningln sistema de pérdida deliberada del tiempo de juego (tirar pelotas al suelo,
retrasar las puestas de pelota en juego, entretenerse antes de tirar, etc.)

No se podra cambiar el nimero o identificacion de los botones con animo de confundir o sacar
ventaja.

Estara prohibido abandonar el partido sin una causa justificada.

Ningun jugador podra tomarse prerrogativas propias del arbitro.

Todos estos comportamientos inadecuados no seran sancionados con ningun tipo de falta con el fin de no
alterar el reglamento de juego, pero seran valorados inmediatamente por el arbitro, que dara oportunidad
al jugador infractor de corregir su actitud comportamiento amonestandolo verbalmente.

12.

Seré motivo de expulsion inmediata del jugador infractor y suspension del partido::

a) Comportarse de forma violenta ya sea personalmente o con el juego.
b) Actuar de forma injuriosa o grosera.

¢) Reincidir después de haber estado amonestado por el arbitro.
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XIX - EL ARBITRO

1.

10.

En todos los partidos oficiales sera obligatoria la actuacion de un arbitro, caso de que lo solicitara
como minimo uno de los contrincantes, que sera escogido de acuerdo con las normas especificas de
cada campeonato.

Seguiré el partido retirado de la vertical del campo de juego, sin estorbar los movimientos de los
jugadores, y s6lo se acercara cuando el juego esté detenido.

El arbitro sera el unico responsable de controlar el partido y actuara en las situaciones siguientes:

a) En el caso de que los jugadores no se pongan de acuerdo en una situacion de apreciacion. Sera
una tercera opinién vinculante, es decir, en cualquier momento del partido podré ser consultado
por uno de los dos contrincantes y sélo en ese momento podra decidir. Una vez consultado, su
decision seré irrevocable.

b) Cuando no se cumplan las reglas de juego y ninguno de los dos jugadores se dé cuenta de ello. El
arbitro tendra la obligacién de avisar a los contrincantes del error producido, y éstos de aplicar
correctamente el reglamento.

En un partido s6lo habran tres opiniones: la de los dos contrincantes y la del arbitro de acuerdo al
parrafo anterior. No tendrd ninguna validez la opinién de otras personas que en aquel momento
pudieran ser espectadores a los cuales el arbitro podra pedirles silencio, y en caso de persistir,
solicitar-les que se retiren de las proximidades del campo de juego. Al mismo tiempo, ni los
jugadores, ni el arbitro podrén consultar a terceras personas ninguna decision. En caso de duda, se
detendras el cronémetro y se consultara el reglamento de juego.

El arbitro sera el Unico responsable de escribir el acta del partido en las competiciones que la
requieran, tanto las alineaciones de ambos equipos con el desarrollo del juego. Ninguno de los dos
jugadores podra tocar el acta ni para apuntar un gol, ya que es importante que el arbitro controle todo
los hechos del partido.

El arbitro podra informar al Comité de Competicion, mediante un escrito en la misma acta, sobre los
incidentes que puedan suceder durante un partido. Sélo a requerimiento del Comité de Competicion
se escucharan las alegaciones de las dos partes afectadas.

El arbitro sera el Unico encargado de controlar la duracion del partido, poniendo en marcha y parando
el crondmetro cuando él lo crea conveniente de acuerdo con el reglamento.

También debera de controlar el tiempo que tarda cada jugador en efectuar su tirada, sancionandolo
con un cambio de turno sin tirar si considera que de forma voluntaria y con la finalidad de perder
tiempo un jugador sobrepasa siete segundos para hacer su tirada. También avisara al jugador que
por lentitud permanente en su forma de jugar infringe de forma continuada esta norma, avisandolo
previamente y aplicandole el reglamento si persiste en su actitud.

Vigilara que todos los botones lleven la correspondiente identificacion antes de empezar el partido,
asi como las medidas de los botones que deberan cumplir la normativa de la competicion. Si no se
cumpliera alguna de estas dos normas, el arbitro obligara a substituir los botones irreglamentarios por
otros que las cumplan.

Amonestara o expulsara a los jugadores de acuerdo al articulo XVIII-12 de éste reglamento.

Si el arbitro considera que el partido ha llegado a una situacién en que el juego esta alterado i no se
dan las condiciones necesarias para su correcto desarrollo, lo suspendera y expondra los hechos en
el acta.
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